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Tema de proiectare
Tn arhitecturd si urbanism, un program reprezinté:
»2Ansamblul de exigente ce trebuie satisfacute astfel incat constructiile sa

corespunda destinatiei lor.”
(Balan si Mihailescu (coord.), 1988: 180).

Un proiect este un caz particular de ilustrare a unui program. Un proiect bun este rezultatul
unei teme de proiectare bune, iar o temd de proiectare bunad respectd o conditie
fundamentala:

Ea formuleaza clar problema care trebuie rezolvata.

O problema este formulata clar doar atunci cand reusim sa o descriem limpede si cand putem
sa construim testul pe care trebuie sa il treaca o propunere pentru a putea fi considerata
solutie (cf. McCarthy, 1956 apud. Newell si Simon, 1972). Prin urmare, conditia de mai sus
produce doud consecinte:

Numirea problemei;
Stabilirea conditiilor minime care valideaza solutia.

Tn practicd, aceste conditii interpreteazs datele generale ale programului, descriu in detaliu
procesele functionale specifice si toti participantii la ele, fac referire la toate spatiile, precizand
dimensiunile lor, finisajele, echipamentele tehnice, in relatie cu caracteristicile reliefului, cu
forma, cu orientarea si cu echiparea amplasamentului (cf. Balan si Mihailescu (coord.), 1988:
180f).

Stabilirea continutului temei de proiectare, adicd a datelor de tema, este un moment cheie,
deoarece el fixeaza asteptarile pe care le avem de la proiect. Daca schimbam datele de tema
dupd ce am Tnceput sa lucram la propunerea de rezolvare, vom ajunge cel mai probabil sa
modificam propunerea facutd, fie partial, fie complet (cf. Cardas, 1983).

Tn stabilirea conditiilor din tema de proiectare, pe 1angé setul de argumente extrase din analize,
din sinteza si din diagnostic, mai lucram cu inca doua instrumente, pe care le discutam, pe
scurt, in continuare:

Principiile de proiectare;
Manualele de proiectare.
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Principiile de proiectare

Un principiu este o idee, consideratd adevdrata si valoroasa, care sta la baza deciziilor pe care
le ludm in construirea si in validarea solutiei. Rolul principiilor este simplu: ele ne usureaza
procesul de proiectare, oferindu-ne puncte de sprijin suplimentare in luarea deciziilor. in plus,
in prezentarea proiectului, expunerea principiilor, la fel cum vom vedea ca se Intdmpla si in
cazul conceptelor, da posibilitatea colegilor, echipei de indrumare sau comisiei sa inteleaga
mai bine ideea proiectului si argumentatia din spatele ei.

Principiile pot avea un caracter general sau pot face referire la aspecte specifice, ajutandu-ne
sd gestionam nu doar continutul solutiei, ci si calea pe care ajungem la ea. Astfel, putem
formula principii de naturi diferite:

Principii care ghideaza in principal continutul solutiei:

»,improve the environment whenever you do anything to change it.”
(Garrett Eckboa apud. Simonds si Starke, 2006: 101).

Principii care ghideaza mai degraba modul de lucru:

,Pentru a realiza un proiect pe un sit in mod eficient, trebuie sa intelegem pe
deplin programul, sa fim pe deplin constienti de proprietatile fizice ale locului
si de ambianta totala a acestuia.”

(Simonds, 1967: 69).

Principii care ghideaza deopotriva continutul solutiei si modul de lucru:

,fiecare element trebuie sa fie dezvoltat in corelatie studiata cu ansamblul
sitului si cu zonele imediat invecinate”
(Simonds, 1967: 90).

Tn alegerea principiilor de proiectare apare o problem3 de optim, similard cu cea intalnitd la
alegerea analizelor potrivite. Astfel, trebuie gasit numarul minim de principii, care sa aiba
efectul maxim asupra proiectului. Deoarece suita de principii este cumulativa, ele nu trebuie
sa se contrazica. La final, rezolvarea problemei trebuie sa respecte toate principiile. Altfel spus,
nicio decizie luatd nu trebuie sa Tncalce vreun principiu. Din acest motiv, ele trebuie alese cu
atentie si formulate foarte limpede.

Manualele de proiectare

Manualele de proiectare ofera informatii detaliate si specifice despre modul in care
functioneaza in realitate proiectele reprezentative pentru un program. in alcituirea datelor de
tema, informatiile extrase din manualele de proiectare sunt complementare principiilor de
proiectare.

Valoarea manualelor consta atat in informatiile calitative si cantitative oferite, structurate
adesea in ansambluri de reguli care trebuie respectate de un proiect, cat si in expunerea
procesului logic care sta in spatele functionarii proiectului si al justificarii nevoii de a impune o
suita de reguli proiectului respectiv. Ultimul aspect va deveni esential ulterior, cdnd vom face
trecerea de la tema de proiectare la rezolvarea ei.



Deoarece problemele pe care le rezolvam prin proiecte, in general, presupun interventii Tn mai
multe domenii, iar manualele, de cele mai multe ori, trateaza subiecte specifice, vom consulta
doar manualele de care avem nevoie, pentru a acoperi gama de situatii cu care ne confruntam.
Acest pas face parte din analiza critica a bibliografiei si rdspunde urmatoarelor intrebari de
cercetare:

Cat de bine seamana situatia din proiect cu cea din manual?

Exista date de tema pentru care nu am gasit un corespondent in manualele de proiectare?
Cat de importanta este ponderea lor in economia proiectului?

De la tema de proiectare la solutie

Cu cat o tema de proiectare este mai precisa si mai completa, cu atat trecerea la rezolvarea ei
si la construirea propunerii este mai usoara.

,Procesul elaborarii planului sit-constructie reprezintda o cdutare a
parcursurilor logice si a corelatiilor optime.”
(Simonds, 1967: 93).

Tn aceste conditii:

,Echilibrarea procesului de proiectare nu este altceva decat un procedeu de
reanaliza, de dezvoltare logica si de cizelare a detaliului.”
(Simonds, 1967: 75).

La primele proiecte, construirea propunerii va fi un proces anevoios, poate chiar mai anevoios
decat alegerea analizelor. Cu un exercitiu suficient insd, vom imbunatati simtitor capacitatea
de a echilibra procesul de proiectare.

Uitati-va la urmatoarele patru scheme. Ele infatiseaza un exemplu de succesiune incompletd
de salturi, de la elementele de analiza la propunere. llustratiile nu prezinta demersul integral
al proiectului si nici nu respecta n detaliu toti pasii descrisi in acest capitol. Totusi, chiar si in
aceste conditii, putem deduce o trecere coerenta de la elemente de analiza, la elemente de
sinteza, de diagnostic, de tema si, In final, de propunere. Ba, mai mult, intuim usor o parte din
firul argumentarii proiectului, referitoare la relatiile create intre propunerea facuta,
caracteristicile terenului si echiparea sitului. In cazul proiectelor voastre, demersul nasterii
propunerii trebuie prezentat mai consistent de atat, in intregime si fara salturi logice.

Dupa definitivarea propunerii, ea trebuie trecuta prin testul conditiilor expuse in tema de
proiectare. Dacd le indeplineste integral si trece testul, Tnseamna ca am rezolvat problema.
Daca nu, ne intoarcem cativa pasi si facem modificarile necesare pentru a raspunde conditiilor
de validare.

Avem aici doua intrebari de verificare folositoare:

Solutia respecta toate conditiile din tema de proiectare?

Putem sa ajungem mai usor la o solutie mai eleganta?

172

SPATII UITATE — SPATII PIERDUTE — SPATII RECUPERATE / FORGOTTEN SPACES — LOST SPACES — RECLAIMED SPACES / EUIM / 2020



-

\ ¥
\

/i W
3 )

\*x

TOFOGRAEIA

FERME) PROPRINTATEA CHAMBERS
WESTLAND TYowweHiK, PA.

O primd lectura a topografiei amplasamentului
Sursa: Simonds, 1967: 70.
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Sursa: Simonds, 1967: 72.

Schema relatiei constructie — amplasament, varianta 1
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Schema amplasamentului
Sursa: Simonds, 1967: 71.

Schema relatiei constructie — amplasament,

varianta 1 reluata si rafinata
Sursa: Simonds, 1967: 73.
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