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Cum putem aborda simultan concepte precum: arhitectura, tehnologia,
interactiunea sociald si pedagogia intr-o perfectd simbioza este subiectul
pe care imi propun sa il abordez in lucrarea de fata, simbioza care va
evolua in mod continuu in acord cu nevoile si practicile societatii.

Problemele si nevoile societdtii actuale se schimba constant astfel incat
traditionala curriculd din procesul de invatdmant trebuie invariabil sa
tind pasul pentru a putea corespunde prezentului. Educatia a devenit
un motor de dezvoltare al societatii, fapt pentru care acest ansam-
blu de metode formatoare are nevoie de o structurare si coordonare
institutionald, mai ales cand este vorba despre educatia de arhitectura.

Modul de gandire si de proiectare al unei cladiri in prezent, este in
continud schimbare. Arhitectul trebuie sa indeplineasca noi cerinte, sa
posede cunostinte tehnice si de organizare superioare; cladirile trebuie
sd indeplineascd tot mai multe deziderate: pe langa cerintele traditio-
nale de estetica, rezistentd si durabilitate functionald, se cere eficienta,
competitivitate si performanta energetica.

O singurd persoana nu mai poate poseda si controla toate aceste date
care, corelate si cu datele aduse de criteriile de utilizare, precum si cu
criterii de management, ne conduc cdtre o noua abordare: a echipelor
pluridisciplinare de specialisti din aceste domenii, coordonati de cdtre
arhitect. Rezulta astfel necesitatea antrendrii studentilor cu lucrul in
echipd, fie prin exersarea acestor abilitdti la unele proiecte din decursul
anilor de studiu, fie prin participare la workshop-uri, mese rotunde sau
alte activitati extra-curriculare. Problemele complexe si de actualitate,
ridicate in fata studentului arhitect pornit la studiu in vederea realizarii
proiectului, reprezinta un studiu de context plin de intrebari, indoieli si
contradictii, care sunt proprii unui organism asa de complex si in per-
manentd viu, cum este urbanitatea la inceput de secol XXI. Astfel, se
doreste sa se preintampine, in plan teoretic si cu aplicatii practice prin
proiecte, cerintele unor investitii reale ulterioare, fie ele private, de stat



sau mixte, oferind o metodologie de demarare a procesului de concreti-
zare de la idee la obiect de arhitecturd, de la formarea acestei echipe de
specialisti, la alegerea amplasamentului, la stabilirea unei teme pentru o
locatie dat4, la stabilirea unor criterii de abordare, a analizei comparate a
studiilor de fezabilitate, urmarirea executiei pe santier si pana la moda-
litati de urmarire post-executie (feedback).

Odata cu schimbarea modului de percepere al arhitecturii se schimba
insesi fundamentele profesiei de arhitect. in prezent, tipurile de activi-
tati derulate in aceste clddiri se pot modifica, sunt intr-o permanenta
schimbare, programele se cumuleaza si devin tot mai complexe, sau tind
catre o simplificare, astfel incat arhitectul este pus in permanentd in fata
unor situatii noi, cunostintele insusite treptat de el nemaigasind timp de
experimentare si perfectionare. Ca o consecintd a evolutiei generale asis-
tam azi la o schimbare a atitudinii filozofice, precum acceptarea ideilor
de schimbare continud, a studierii domeniilor de granitd, a adevarurilor
relative, a unei noi atitudini in privinta valorilor (acceptarea valorilor
venind din culturi diferite, rediscutarea nevoilor umane) si o reintoar-
cere a atentiei cdtre om, catre beneficiarul sau utilizatorul arhitecturii.
Arhitectura tinde catre rezolvarea problemelor comunitatilor, ale colec-
tivitatilor, catre acceptarea diferentelor culturale si de gust, reimpune
importanta emotiilor si perceptiilor umane. Redefinirea continud a teme-
lor si a programelor de arhitecturd, in concordanta cu necesitatile aflate
in permanentd schimbare, este un deziderat al educatiei de arhitectura
actuale, iar pentru aceasta trebuie sa cunoastem temeinic trecutul, de la
care ne putem inspira in permanentd, pentru a putea prefigura viitorul.
Este necesard intelegerea spatiilor diferite — in plan istoric, geografic sau
conceptual - prin abordari diferite; sunt surprinse pe parcursul procesu-
lui educational unele momente de referintd, marile incercari si reusite,
asa cum se regdsesc ele in metamorfozarile neintrerupte ale spatiului
arhitectural.

Arhitectura satisface nevoi umane tot mai complexe, rezultate dintr-un
mod de viatd In continud schimbare - sa privim doar cat de mult ni s-a
schimbat viata din cauza pandemiei care s-a propagat in 2020; progra-
mele de arhitecturd, ca o expresie a umanului, se afla si ele in continua
schimbare. Clddirea, sau spatiul contindtor al acestor programe, trebuie
sa reflecte de asemenea schimbarea. Cei care incearca sa facad preziceri
despre viitor privesc cu preponderentd tendintele de ultima ord, cu
implicatii in modul de gandire si proiectare a cladirilor sau spatiilor arhi-
tecturale, din urmaétoarele directii: utilizator, tehnologie, sustenabilitate/
probleme de mediu, expresie arhitecturala.

In procesul de transformare a arhitecturii contemporane exista din ce in
ce mai putine certitudini si, dintre toate acestea, una este aceea ca trans-
formarea arhitecturii are loc datorita progresului tehnologic, al noilor
materiale si tehnologii aplicate in domeniul constructiilor. insusirea pro-
gresului tehnologic este una din pietrele de incercare ale arhitectului din
ziua de azi; rapiditatea cu care se deruleaza schimbarile este evidenta in
intreaga lume; in numai treizeci de ani, de la cateva experimente izo-
late, contestate sau ignorate, constructiile tehnologic-avansate au deve-



nit omniprezente si tot mai complexe. Problemele specifice de proiectare
sunt influentate de evolutia tehnologicd; materialele si tehnicile de con-
structie, cunoscute la un moment istoric dat, au influentat realizarea
constructiva si structurala a spatiilor arhitecturale, in interdependenta
cu cerintele de ordin practic, estetic, social, de reprezentare, generand
mutatii ale formelor planimetrice si volumetrice. Aceste forme de spatii
apar, se mentin, dispar sau revin in formule reinterpretate. Tehnologiile
moderne isi aduc aportul asupra nivelului de confort fizic in cladirile
moderne: instalatii, climatizare, utilizarea inaltei tehnologii si informati-
cii in controlul, supravegherea si gestionarea clddirii; in prezent stiinta
si tehnologia modernd computerizata ofera posibilitatea de a controla in
cele mai mici detalii acustica si sonorizarea unui spatiu, modelandu-se
diverse scenarii posibile (sala plind, goald, sunet vorbit, cantat, muzica
instrumentald). Cladirile viitorului sunt cladiri inteligente, care sunt
programate sd se autogestioneze. Rezolvari tehnice care se reflectd in
conturarea unor senzatii psihologice dorite, cdutate, calitatea perceptiei
distribuita pe zone, control acustic, limitarea deschiderilor, modificari
ale dimensiunilor compartimentarilor si ale cubajului de aer pot fi men-
tionate pe rand.

Progresul tehnologic ramane una dintre putinele certitudini din evolutia
stiintei constructiilor: faptul ca azi construim mai repede, mai usor decat
in trecut. Arhitectura tehnologica porneste si evolueaza concomitent cu
tehnologia mijloacelor de productie si cu evolutia stiintei in general. Ea
este consecinta nevoii de rezolvare a unor probleme practice: deschi-
deri mari ale spatiilor interioare nefragmentate de elemente structu-
rale, viteza de executie a constructiilor, reducerea costurilor, intretinere
usoara etc. Se poate constata astfel trecerea, in decurs de un secol, de
la o faza a constrangerilor arhitecturale impuse atat formal, cat si con-
structiv, la o faza a unei nelimitate libertdti, concretizata intr-o gama
larga de posibilitati in planul expresiei plastice arhitecturale.

Problemele de mediu sunt, in acest moment, una dintre sursele de pesi-
mism ale umanitdtii. Aparitia lor a fost generata tocmai de dorinta si
strdduinta omului spre mai bine, de lupta continud de dominatie a natu-
rii, insd azi ceea ce numim progres se dovedeste a fi un drum riscant. Si
atunci incotro se indreapta arhitectura prin prisma acestei clauze? Noi
curente si atitudini au apdrul prin anii ,80, dupa criza petrolului, ca o
consecinta a problemelor de protectie a mediului legate de economia
de materiale, reducerea consumurilor energetice, reciclare, atentie cres-
cutd asupra problemei deseurilor etc. Consumurile energetice, costurile
de intretinere sunt acum abordate inca de la faza de proiect. in acest
moment, toate domeniile de activitate umana, inclusiv arhitectura, tre-
buie sa fie sustenabile si sd tind cont de consecintele pe termen lung si
impactul avut asupra mediului inconjurator.

O seamad de idei de avangardd ce reies din proiecte realizate, studii si
concursuri de arhitectura sunt exemple ce reliefeaza directiile de abor-
dare ale cladirilor contemporane si tendintele arhitecturale (capacitate
variabild, flexibilitate sub diverse aspecte, aspect plastic arhitectural
studiat in relatie cu contextul urban). Se afirma o tendinté de reconside-



rare a tiparelor, prin formularea unor propuneri adecvate cu directiile de
dezvoltare contemporane, si cu realitdtile sociale, economice, tehnolo-
gice. Totul este privit intr-o perspectiva restructurantd, revenind mereu
termeni ca:

_procese ale dezvoltarii sustenabile

_retele culturale, comunitate, incluziune sociala
_variabilitate si capacitatea de adaptare in timp
_simplificare siesentializarea spatiuluisi a echipamentelor
_reducerea cheltuielilor de investitiesi de exploatare

_exploatarea intensiva a spatiului.

Conturarea temei program poate fi concretizatd in: scheme functionale,
module functionale, modele de alocare a spatiului in consens cu factorii
de interes din domeniu, in vederea amenajdrii unor cladiri rezonabile
din punctul de vedere al pretului si aspectului, flexibile si functionale pe
durata intreqii zile, in care sa-si desfasoare activitatea in mod optim toti
utilizatorii. Asimiland in modul cel mai accelerat formele complexe ale
culturii digitale, clddirea isi reasambleaza propriul arsenal de mijloace de
exprimare artistice. Un ecran poate Insemna extensia spatiului, deschi-
derea catre o serie de noi universuri.

Toatd aceastd rascolitoare cautare, ce surprinde pluralitatea mijloacelor
si a problemelor ridicate, continua si va continua sa fie baza procesului
educational de arhitectura. Teoriile actuale asupra necesitatii imateriali-
zdrii spatiului concret arhitectural sunt emise tocmai cu scopul realiza-
rii unei coincidente a spatiului spiritual cu cel material. Si cel mai bine
poate fi imaginat In transpunerea spatiului de invatdmant de arhitec-
turd ideal.

Crearea unui mediu educational adecvat care sa stimuleze invatarea si
sd puna in evidentd dimensiunea interculturald si pe cea a incluziunii
sociale In contextul societdtii actuale reprezinta una dintre conditiile
esentiale dezvoltarii studentilor. Aspectele societdtii contemporane ca
globalizarea, digitalizarea si cresterea din sectorul creativ si al inovatiei
impun de asemeni si 0 re-conceptualizare a spatiilor educationale.

Conceptul de scoald, desi a luat forme diferite, modelat fiind de con-
textul socio-cultural in care a apdrut, a ramas in esentd acelasi timp de
mii de ani, caracterizand un grup de oameni care se intalnesc in scopuri
educative. Cum intre educatie si societate a existat intotdeauna o relatie
de covalentad, studiul nevoilor societdtii va determina motorul corect de
functionare al educatiei, bazat pe modelele si raspunsurile generate de
predecesori, conform unui scurt istoric pe care il vom parcurge in conti-
nuare. De la instruirea unor ucenici in vederea desavarsirii unei munci
(scriptoriile Egiptului antic), la instruirea sportivd a unor tineri pentru
competitii (antichitatea greacd), de la discutii filosofice intre oameni de
culturd, la discutii educative cu copiii, de la predarea unui grup restrans
aproape familiar, la predarea in masa pentru sute de persoane simultan,
conceptul de scoald a ramas in esentd acelasi — un grup care ascultd pe
cineva cu mai multe cunostinte intr-un domeniu. Ceea ce se schimba



constant sunt practicile educationale si cadrul fizic. Scolile realizate
odatd cu revolutia industriala aveau ca scop crearea unor adulti care sa
constituie fortd de muncd, care sd lucreze in sectorul de productie sau
servicii si care sd creascd economia tdrilor afectate de rdazboaie. Aveau
nevoie de profesionisti in anumite domenii, nu de oameni care sa gan-
deasca. Accentul se punea pe materii teoretice si pe lucru practic care
implica urmarirea unor instructiuni date. Din pdcate multe sisteme de
invatamant au ramas ancorate in acest model'. [deea inovatoare cum ca
fiecare elev este diferit si are maniera sa proprie de a invdta, iar curio-
zitatea si dorinta de invdtare vin de la sine daca copilul are un mediu
accesibil si interactiv care sa 1i permitd explorarea, este ideea de bazd a
modelul pedagogic revolutionar promovat de Maria Montessori, pedagog
si psihiatru italian? (Montessori, 1992, p. 24). invitarea experimentals
este un alt curent care se bazeaza pe observarea si analizarea unui feno-
men si interpretarea consecintelor®. Procesul se desfasoara astfel: prac-
tica — observare - intelegere — exersare. in tot acest proces, greseala este
vazuta ca un stimulent pentru perfectionare. Psihologul american John
Dewey, autorul cunoscutei expresii ,Learning by doing”, inflinteaza, in
jurul anului 1900, Scoala Experimentald din Chicago unde insusi spatiul
arhitectural este un experiment: plan liber, pereti de compartimentare
mobili, table si mobilier mobil. Scoala este practic un singur spatiu ce
cuprinde toate activitdtile didactice din timpul unei zile de scoala.

Tnvétarea se face practic prin utilizarea creativitdtii si observarii si nu a
memoririi. in context european, invatarea experimentala este inclusa in
curricula Scolii Waldorf infiintatd in 1919 in Stuttgart de catre pedagogul
austriac Rudolf Steiner®. Scopul scolii Waldorf este de a crea un curricu-
lum adecvat dezvoltarii elevului care sa integreze holistic experientele
practice, artistice, sociale si academice. Conceptul dezvoltat de peda-
gogul italian Loris Malaguzzi in Scoala Reggio Emilia este invdtarea de
la celdlalt si exploreaza dimensiunea sociald a educatiei. Se subliniaza
importanta lucrului in echipa si dezvoltarea abilitdtilor de cooperare si
comunicare prin dezbateri, argumentdri si acceptarea unor pdreri dife-
rite in cadrul grupului.

Sectorul de munca din domeniile creative este in continuad crestere iar
societatea are nevoie de oameni inovatori, viitorul putand fi speculat
doar de mintile creative. Informatia este foarte usor de accesat prin

1 Parintii si profesorii sunt obsedati de performanta in materiile teoretice, de scoaterea
pe banda a olimpicilor si de compararea scolilor in rezultatele obtinute. Rezultatele se
vad in iesirea din scoald a unor copii inadaptati social, fara respect fatd de mediu si fata
de ceilalti, aflati intr-o continua competitivitate cu celalalt, materialisti, fara simt estetic
si sensibilitate la frumos si aflati in imposibilitatea de a fi creativi.

2 “.. children allowed to develop according to their inner laws of development would
give rise to a more peaceful and enduring civilization.”- Maria Montessori

3 individul invata 10% din ce citeste, 20% din ce aude, 30% din ce vede si 80% din ce
experimenteazé (Sprouts, 2015)

4 Scoala Waldorf pune accent pe activitati ca pictura, muzica, teatru, sculpturd, gra-
dinarit si jocuri necompetitive. La fel ca in cazul scolii Montessori, nu exista teme si
teste, promovandu-se valori morale ca prietenia si empatia si nu competitivitatea si
compararea cu celdlalt. Elevii nu invatad pentru a lua o notd mare, ci invata pentru ca
sunt stimulati de curiozitatea de a descoperi.



intermediul tehnologiei si nu mai este nevoie de memorarea acesteia,
ci de interpretare, corelare si adaptare. Domeniile teoretice, umaniste
si artistice trebuie sa aiba aceeasi greutate iar acest echilibru trebuie sa
se reflecte si in arhitectura spatiilor educationale. Inovarea apare atunci
cand disciplinele se intersecteaza, prin urmare scolile trebuie sa permita
colaborarea intre acestea prin spatii flexibile care sa permita gruparea,
regruparea si reconfigurarea.

fn modelul pedagogic centrat pe elev/student, acesta este tratat ca un
eqgal, este implicat in activitati de echipa, invata sa colaboreze, sa comu-
nice si sa dezbata diferite idei si este liber sa aleaga ce si in ce mod sa
studieze. Se pune accent pe interactiune, interdisciplinaritate, lucru in
echipa sau invatarea auto-didactica. fn spatiul arhitectural al cladirilor
pentru educatie, acestea sunt transpuse in spatii comune (curte, atrium,
holul central), ateliere si sali de curs flexibile si transparente, auditoriu
pentru evenimente si spatii intermediare care permit invatarea infor-
mald (Hoffman, 2014). Scoala dinamicéd este un concept care propune
spatii flexibile ce permit miscarea prin rearanjarea fara efort a mobi-
lierului pentru diferite activitdti, prezenta a diferite tipuri de mobilier
pentru sedere (scaune, canapele, perne, taburete etc.), scaune si banci
ajustabile. Toate acestea contribuie la prevenirea statului in aceeasi
pozitie prea mult timp care afecteazd atat coloana, cat si capacitatea
de concentrare (OWP/P Cannon Design, 2010). In Multiple Inteligen-
ces: New Horizons in Theoryand Practice, psihologul Howard Gardner
(2012) subliniazéd nevoia de invatare in modul propriu, afirméand ca fie-
care copil isi dezvoltd mai puternic anumite abilitdti si invata in stilul sau
in functie de tipul de inteligenta predominant: vizual-spatiald, natura-
lista, logico-matematica, interpersonald, intrapersonald, verbal-lingvis-
ticd, existentiald, corporal-kinestezicd sau muzicala. Profesorul trebuie
sd adapteze metodele pedagogice astfel incat sa acopere toate tipurile de
inteligente ale elevilor iar mediul educational trebuie sd ofere oportuni-
tatea Invatarii prin mijloace diferite: materiale vizuale, audio, tactile etc.

Educatia STEM (Science, Technology, Engineering, Mathematics) este
0 metoda initiatd in Statele Unite ale Americii In 1957 din dorinta de a
deveni lideri pe plan mondial in acest sector al inovatiei. STEM repre-
zinta un concept educational ce se bazeaza pe educarea elevilor in cele
patru discipline care o compun, folosind o abordare interdisciplinara si
practica cu aplicatii in lumea reald. Educatia STEM Creativd implica
folosirea principiillor STEM + Arte integrand si domeniile umaniste si
artistice printr-o abordare holisticd. Robotica este o materie relativ noua
care se introduce treptat in scoli, prezentd deocamdatd la nivel de acti-
vitate extracurriculard sub forma de concursuri intre echipe de elevi/
studenti. Educatia STEM are nevoie de spatii specializate si de echipa-
mente corespunzatoare.

Cadrul fizic al mediului educational trebuie configurat astfel incat sa per-
mitd utilizarea acestor metode pedagogice si sa nu inhibe dezvoltarea
din toate punctele de vedere ale utilizatorului printr-o arhitectura rigida
si austera. ,Noi modelam cladirile si ele in schimb ne modeleaza pe noi”
spunea Winston Churchill si rdméane de actualitate aceasta remarca.



Noile directii in educatie mentioneaza notiuni ca flexibilitatea, adap-
tabilitatea, varietatea si multifunctionalitatea si transparenta,
pentru a acoperi o gama cat mai largd de necesitati si activitati. Aces-
tea se traduc prin posibilitatea de re-configurare a spatiului utilizand
mobilierul in diferite moduri, prin posibilitatea de cuplare sau separare
a spatiilor cu ajutorul unor elemente de compartimentare mobile sau
pur si simplu prin posibilitatea de a desfdsura activitati in locuri diferite
pentru cd, precum spune arhitecta Rosan Bosch, ,cel mai flexibil lucru
dintr-o cladire esti TU!” (TEDx Talks, 2013).

Invatarea pe bazi de proiect este bazatd pe realizarea de proiecte pe o
perioadd mai lungd de timp in care studentii investigheaza, descopera si
raspund unei probleme, cereri sau provocdri complexe. Metoda lasa in
urmd memorarea pentru examinarea traditionald si provoacd studentul
sd elaboreze un proiect propriu pe care sa il prezinte mai apoi in cadrul
unei discutii cu invitati. Proiectele se concentreazd pe obiectivele de
invatare din curriculd dar si pe dezvoltarea unor abilitdti precum gandi-
rea criticd, intelegerea, rezolvarea problemelor, colaborarea, exprimarea
si auto-gestionarea timpului si a resurselor.

Arhitectura este o disciplina care evolueaza prin atitudine critica si
cunoastere. Ea pune in contact discipline, obligd la re-creare de loc,
context si atitudine, prin intelegere si aprofundare profesionald a datelor
unui viitor construit. Sunt posibile urmadtoarele tipuri de interventie ce
se pot concretiza in studii de caz pentru proiectele studentesti, cu preca-
dere pentru cele din anii mari de studiu:

_reabilitarea functionald a spatiilor sau a cladirilor
_conversia functionald a clddirilor existente

_implantarea unei cladiri noi intr-un amplasament liber pe baza
unui plan urbanistic

_spatii si interventii temporare.

In fiecare caz, concepte ca loc, sit, spatiu, context, regionalism nu
trebuie doar intelese, ci si actualizate prin studiu practic. Este necesara
gasirea solutiilor optime, un registru extrem de ldrgit fiind disponibil
celor implicati in realizarea lor.

Pe de altd parte, numarul mare de considerente care trebuie avute in
vedere in configurarea spatiilor educationale a condus la conceptul
de design universal sau ,0 mdrime universald pentru toti” — o singura
cladire care sa fie accesibild si persoanelor cu dizabilitati si care poate
fi adaptata cat mai multor activitdti educationale atat pentru elevi/
studenti, cat si pentru comunitate. Designul incorporeazd 3 principii
ale flexibilitatii: metode multiple de prezentare, optiuni multiple de
participare, modalitati multiple de exprimare. Acestea se traduc la
nivelul spatiului arhitectural in spatiile multifunctionale care permit uti-
lizarea in diferite moduri si pentru diferite activitdti educationale. Cel
mai important aspect al predarii si invatarii este comunicarea iar mediul
trebuie sa faciliteze aceasta si sa ofere posibilitatea utilizarii diferitelor
metode de comunicare. Rosan Bosch defineste astfel cinci concepte care



descriu metode prin care se poate realiza comunicarea, pe care le trans-
pune in arhitectura:

_comunicarea dintr-o singura directie cdtre publicul care ascul-
ta — modelul amfiteatrului sau al claselor traditionale

_concentrarea si invdtarea in mod individual in liniste dar intr-
un mediu in care i poti vedea si pe ceilalti cad invata — diferite
spatii informale: nise, mobilier organic si separeuri

_Intalniri, discutii de grup, dezbateri care pot avea loc in mici
amfiteatre, mese pentru mai multe persoane

_comunicarea din toate directiile care caracterizeaza toate
spatiile comune (coridoare, holuri, cantin& etc.) unde nivelul de
zgomot este ridicat dar in acelasi timp are loc un schimb rapid
de informatii

_comunicarea prin miscare si experimentare care implicd utili-
zarea corpului.

Spatiul este eliberat pentru a face loc unui mediu de educatie liber si
interactiv.

ntr-un mediu flexibil de invatare, in care biblioteca ocupa un loc aparte,
toate celelalte spatii sunt dispuse astfel incat studentii si profesorii sa
se poata deplasa liber si sa aleagd locurile cele mai potrivite activitatilor
pedagogice. Mobilierul confortabil ca de living room invita la convor-
biri si lucru in grup, in timp ce separeurile oferd spatiu pentru imersi-
une in studiu individual. Avand un mediu bogat si flexibil, studentii nu
mai trebuie sd stea asezati in banci toatd ziua. Ei sunt liberi sa aleaga
spatiul in care vor sa isi petreaca timpul si vor sd rdamana chiar si dupa
program, sa socializeze, sd invete impreuna sau sa citeascd pentru ca
mediul educational oferit este pldcut si stimulant.

Tehnologia inlocuieste progresiv instrumentele de predare traditionale.
Chiar dacd nu ar fi fost introduse accelerat din cauza pandemiei, tot
aceasta ar fi fost evolutia inevitabild a metodelor de lucru. Tabla neagra
pentru scrisul cu creta este inlocuita de tabla alba pentru scris cu mar-
kere si pentru utilizare proiectiilor video sau de ecrane controlate digi-
tal; lectiile si cursurile sunt inlocuite de materiale media - videoclipuri
educative, documentare; manualele sunt inlocuite de tablete ce contin
e-Book-uri si pot fi controlate de profesor si actualizate permanent5.
Conferinte sustinute pe Zoom Meeting, Google Classroom, cataloage
online, supraveghere video, tabla interactivd cu touchscreen - jocuri si
concursuri cu variante de raspuns pe care copiii le bifeaza de pe tabletele
sau telefoanele lor, aparate de tdiere la laser si imprimante 3D, toate
acestea reprezintd noile materiale didactice si mijloace de comunicare.
Educatia STEM, mentionata anterior, impune achizitionarea de echipa-
mente tehnologice care sd permita construirea de roboti si experimentele
stiintifice6. Studiile realizate in Europa arata ca tinerii petrec in medie

5 Coreea de Sud a inlocuit deja toate manualele cu tablete inca din 2015. Software-uri
precum SmartSync permit profesorului s& controleze informatia aparuta pe tabla elec-
tronicd inteligentd si pe tabletele copiilor.

6 Scoala Viitorului din Philadelphia nu utilizeaza aproape deloc hartie
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6-8h ore/zi in fata unui ecran si doar 40minute/zi in fata unui material
printat. Majoritatea au afirmat ca folosesc internetul pentru a discuta cu
coleqii lor despre teme, proiecte si teste. Prin urmare nu putem exclude
tehnologia din mediul educational actual, ci trebuie sd intelegem mai
bine modul in care sa o utilizdm in procesul de invdtamant de arhitec-
turd, fard repercusiuni pe termen lung.

In concluzie, o tendintd actuald a spatiului ideal pentru o unitate
educationald de arhitecturd ar fi un mix intre tehnologie, naturd, confort
si versatilitate. Sustenabilitatea si responsabilitatea fatd de mediu repre-
zintd aspecte importante, astfel ca facultatea devine un pol social cu
atributii in educarea comunitdtii si in acest sens. Cunostintele dobandite
de studenti in procesul de invatare contribuie la dezvoltarea capacitatii
de a-si exercita meseria, a formadrii personalitatii, a cunoasterii teoriilor
necesare si a dobandirii unor abilitati care il vor ajuta pe viitorul profesi-
onist sd se integreze si sd contribuie la progresul societatii.

De aceea proiectul SCHOLAR ARHITECT - Cresterea calitatii stiintifice
si didactice in invatamantul de arhitecturd propune o seama de activitati
care faciliteazd pregdtirea continua a cadrelor didactice in contextul
sustinerii activitatii on-line sau in sistem hibrid, insumeaza obiective
destinate suportului studentilor la resurse de cercetare academica, la
webinarii si workshop-uri cu tematici diverse, ancorate in problemati-
cile enuntate anterior, propune cursuri si prelegeri cu teme actuale cum
ar fi sustenabilitatea in arhitecturd, digitalizarea si robotica, sau teme
mai generale despre comunicare, prezentare, documentare. Intentia
este de a promova calitatea activitatii didactice si de cercetare la nivelul
tendintelor contemporane ale educatiei internationale de arhitectura, pe
baza deontologiei si a eticii academice. De asemeni focusul este stabilit si
pe optimizarea mijloacelor de invdtare specifice pentru a facilita comu-
nicarea in mediul profesional si nu in ultimul rand, proiectul urmdreste
modul in care noile tendinte si tehnologii influenteaza cercetarea, conce-
perea si constructia arhitecturii. Este vizat un spatiu universitar perfor-
mant din toate punctele de vedere, pentru un viitor sustenabil.

Fig. 1. Holul poate fi spatiu temporar pentru prelegeri de Teoria proiectului sau workshop.



Fig. 2. Atmosfera informala in cadrul deschiderii unui workshop international — 2018

5 = I_.‘ P
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Fig. 5. Un pa‘giu de lucru pe terasa facultat si prezentare machetd masterplan, tot pe coridor.
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Fig. 6. Atmosfera de atelier.
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