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Primul proiect Scholar Architect (desfasurat in 2020) a urmarit
familiarizarea studentilor cu metode de cercetare si concepte specifice
unor abordari esentiale in arhitectura, desi se regasesc la intersectia cu
alte discipline - intr-un ghid au fost detaliate abordarea urbanistica,
antropologica, istorica si sustenabila. Abordarea antropologica, scrisa
de autoarele acestui jurnal, a avut drept punct de plecare activitatea
desfasurata de noi in cadrul Atelierului de cercetare in antropologia
arhitecturald - antropoarh (infiintat in anul 2016 in cadrul Centrului de
Studii Arhitecturale si Urbane al Universitatii de Arhitectura si Urbanism
»=lon Mincu”, Bucuresti). Scopul antropoarh-ului este acela de a incuraja,
desfasura si indruma, in cadrul unor activitati diverse, cercetarea inter-,
pluri- si transdisciplinara a spatiului urban in stransa relatie cu realitatile
sociale. Aceasta cercetare se doreste a conduce apoi la intelegerea si
interpretarea creativa a acestor realitati ca raspuns dat unor nevoi reale.

Prin jurnalul de fata ne intoarcem catre antropoarh si dorinta de a
genera un dialog si o colaborare stransa intre cele doua discipline in
contextul proiectului Scholar Arhitect 2022 care este directionat catre
racordarea invatamantului de arhitectura din UAUIM la mediul academic
si profesional national si international.

Ideile dezvoltate in paginile urmatoare reflecta pasiunea comuna a
autoarelor, dar si perspectiva lor usor diferita - a unui arhitect privind
catre antropologie (Anda) si a unui antropolog privind catre arhitectura
(Ruxandra). Dincolo de ideile impartasite de amandoua deopotriva,
accentuarea unor aspecte diferite subliniaza, cu atat mai puternic,
nevoia gandirii impreuna a celor doua discipline, indiferent de proiect
sau tema de proiectare.

Cele zece intrari de jurnal abordeaza problematici diverse, unele
tangentiale, altele de o complet alta natura, demonstrand faptul ca
modul in care arhitectura si realitatea sociala se influenteaza reciproc,
atat in mediul fizic, cat si in cel virtual sau transformat prin intermediul
tehnologiei, este o sursa inepuizabila de subiecte de dezbatut, de inteles
si de abordat in cercetari, in interventii de orice fel in spatiul construit,
in proiectare sau implementare.

Consideram ca este esentiala constientizarea efectelor posibile pe
care gesturile arhitecturale (de multe ori presupuse a fi inofensive de
cei care le propun), le pot avea asupra comunitatilor, oamenilor si vietii
acestora. Prin urmare, ideile ce urmeaza au scopul de a atrage atentia
catre necesitatea unei priviri mai largi asupra unor aspecte ce pot parea,
in mod eronat, neinsemnate, comune sau lipsite de interes.

antropoarh.ro
www.facebook.com/antropoarh
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arhitectura =
utilizare +
design

»[A]rchitecture is made by use and by design” [utilizarea si designul
confera deopotriva statutul de arhitectura arhitecturii] spune Jonathan
Hill in Actions of architecture (trad. ns., 2003, p. 1) si aceasta este o
idee centrala in abordarea Atelierului de cercetare in antropologia
arhitecturald. Altfel spus, un obiect de arhitectura nu poate fi considerat
cu adevarat arhitectura in lipsa utilizarii sau in cazul unei utilizari dificile
- in cazul unei arhitecturi care, din ratiuni estetice, compozitionale
etc. face mai dificila utilizarea. In aceste conditii putem vorbi despre
un obiect de arhitectura drept obiect de arta, poate. Similar, nu orice
cladire, indiferent cat de utilizabila, poate fi considerata arhitectura.
Calitatile arhitecturale ale unei cladiri sunt de diverse naturi - de la unele
de baza, deja mentionate, precum cele estetice sau compozitionale,
pana la unele profunde precum perceptiile sau semnificatiile pe care
le prilejuieste. Aceste calitati sunt cele care confera cladirii statutul de
arhitectura, scotand-o din simplul registru al unui obiect care ofera
adapost sau alta sustinere, strict functionald, unor activitati. ...In acest
context arhitectura vernaculara este arhitectura - prin calibrarea atenta
a nevoilor la care raspunde la conditii de mediu si amplasament, dar si
prin semnificatiile profunde care ajung sa insoteasca fiecare element ce
compune arhitectura.
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Nu este locul aici sa intram in dezbateri terminologice. Mai degraba
vrem sa punctam citeva aspecte pe care le consideram esentiale in
intelegerea arhitecturii contemporane. Atat utilizarea, cat si designul
din citatul de inceput inseamna mult mai mult decat am putea intelege
la un nivel de baza si vom explica pe scurt aceste aspecte in cele ce
urmeaza.

Incepem cu o mica paranteza ce tine de terminologie, insa, pentru
ca utilizarea, in limba romana, a cuvantului design este de multe ori
criticata. Design nu inlocuieste, sub nicio forma, cuvinte precum
arhitectura, proiectare de arhitectura, dar nici definitia cuvantului,
conform Dictionarului explicativ al limbii romdne, nu este suficient de
acoperitoare. Conform DEX (Academia Romana, 2009),

DESIGN s. n. 1. Domeniu multidisciplinar interesat de ansamblul
factorilor (social-economici, functionali, tehnici, ergonomici, estetici
etc.) care contribuie la aspectul si calitatea produsului de mare serie.
2. Aspect exterior, fel in care se prezinta un lucru (din punct de vedere
estetic).

Designul nu este legat, insa, doar de obiecte de serie, iar aspectul
exterior, in acceptiunea noastra, nu se reduce doar la estetica, ci se
refera la aspectul strans legat de toti acei factori enumerati in prima
parte a definitiei — de aspect ca rezultat al unor consideratii de ordin
socio-economic, functional, tehnic, economic, cultural, istoric etc.
Acesti factori - intelegerea lor si a modului in care se influenteaza si
definesc reciproc, traducerea lor intr-o imagine, intr-un obiect cu o
anumita materialitate, care raspunde unor nevoi de diverse tipuri - sunt
centrali in intelegerea designului de fapt. Alte definitii, oferite de alte
dictionare, sunt mai cuprinzatoare, dar mergem, mai degraba, catre o
definitie derivata din verbul ,to design” [a face design]. Herbert Simon
considera ca a face design presupune “[a concepe] siruri de actiuni
menite sa schimbe situatii existente in unele mai favorabile” (trad. ns.,
apud. Ken Friedman si Erik Stolterman in Manzini, 2015, p. viii). Adica
designul si a face design (reusit) sunt indreptate catre imbunatatirea
unei situatii, catre schimbarea in mai bine a unor aspecte, dar aceasta
schimbare in mai bine se poate petrece doar ca urmare a unei cunoasteri
amanuntite a factorilor care definesc situatia sau obiectul.

Revenind la arhitectura, designul de arhitectura inseamna, deci, o
puternica ancorare a obiectului in realitatile care il inconjoara si definesc
pentru a raspunde mai bine functiilor pe care le indeplineste, fie ele si
estetice - de exemplu, frumosul fiind subiectiv, pentru ca un obiect sa
fie considerat frumos de cei pentru care a fost conceput trebuie sa se
plieze peste sistemul de valori al acestora, trebuie sa poata fi decodificat
si apropriat de catre acestia. ...si adaugam observatia ca indeplinirea
unei functii se judeca in relatie cu categoriile de utilizatori la nevoile
carora obiectul raspunde.
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Mai departe utilizarea, in sensul dat de noi, nu se refera doar la o
conformare si configurare a arhitecturii care permite buna desfasurare
a activitatilor, ci la o arhitectura care reuseste chiar sa eficientizeze
procese,safacilitezeintersectiisiinteractiunibenefice,saadauge valoare,
sa conduca la noi utilizari si mai ales la atribuirea de roluri si semnificatii
profunde acestor utilizari. Un exemplu deja consacrat in acest sens il
constituie transformarea spatiilor intermediare din universitati in care
se studiaza mai multe specializari, din centre de cercetare sau chiar
din cladiri de birouri ce adapostesc diverse departamente in spatii de
intalnire si dialog interdisciplinar ce devin, tocmai prin aceasta functie,
motoare ale inovarii.

In final facem precizarea ca designul si utilizarea, pentru a conduce la
arhitectura, nu trebuie privite drept elemente separate, ci impreuna,
drept o suma care inseamna mai mult decdt insumarea partilor. Un
design rupt de realitatea utilizarii (de exemplu raportat cu precadere
la privitori, nu la utilizatori directi, curenti) nu conduce cu adevarat la
arhitectura. Nici un obiect strict functional nu este neaparat arhitectura.
Aici consideram, insa, ca sta marea provocare a meseriei de arhitect, dar
si cea mai mare satisfactie — in a calibra cele doua aspecte astfel incat,
dincolo de calitati si roluri indeplinite, sa incurajeze schimbari pozitive
pe paliere diverse, sa faciliteze dezvoltari de la cele individuale la sociale
si culturale, sa informeze si sa sustina educatia cu privire la aspecte si
valori sustenabile (privite in sensul larg al sustenabilitatii economice, de
mediu, sociale, politice, culturale etc.).

Fig. 1. Relatia arhitectura-utilizatori. (c) Ioana Boghian-Nistor
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Unatribut esential al arhitecturii este reprezentat de capacitatea acesteia
de a asigura o utilizare cit mai usoara a sa, facilitind desfasurarea
activitatilor pentru care a fost proiectata. Ce intelegem prin utilizare si
mai ales utilizatori, insa, este deschis unei discutii mai largi.

Dincolo de reguli deja consacrate de amplasare a unor incaperi unele in
relatie cu altele, dincolo de tipologii de cladiri complexe care au acelasi
rol de a conduce, in baza experientelor anterioare, la o utilizare optima,
in contextul antropologiei arhitecturale privim problema utilizarii si
utilizatorilor la un alt nivel decat cel de baza. Pe de o parte aducem in
discutie categorii diverse de actori ce pot fi priviti drept utilizatori activi
sau pasivi, pe de alta parte aducem in discutie plusul pe care arhitectura
centrata pe nevoile acestor utilizatori il poate aduce calitatii relatiilor,
activitatilor si chiar vietii acestora.

Este evident ca orice comanda de arhitectura are in vedere in primul
rand utilizatorii primari - pe cei care vor utiliza cu precadere cladirea.
De exempluy, in cazul unei institutii publice, vorbim despre angajati si
publicul care are nevoie de serviciile acelei institutii. In cel mai simplu
mod, atat angajatii, cat si publicul pot fi priviti drept parte dintr-o
categorie de utilizatori nediferentiati altfel decat prin activitatile pe care
le desfasoara sau prin necesitatile primare de utilizare a spatiului pe
care le au, de o parte si de alta ,a tejghelei” ce 1i desparte. O arhitectura
de calitate, insa, priveste mai departe de atat si ia in considerare
subcategorii de utilizatori, diferentiati in functie de varsta, gen, statut
economic, statut social, profil cultural etc. Toate aceste aspecte aduc
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in discutie alte probleme ce pot fi rezolvate intr-un mod inovativ,
transformand arhitectura intr-una ce raspunde unor probleme de naturi
complexe, fiind capabild sa determine schimbari in viata utilizatorilor sai
(de la schimbiri de perceptie la schimbari de comportament). In acest
sens dam doar citeva exemple:

_arhitectura ce faciliteaza dezvoltarea de relatii intre generatii
sau intre categorii diferite de utilizatori - cum e exemplul
Enabling Village din Singapore (Enabling Village, f.a.);

_arhitectura care promoveaza diversitatea culturala - parte
din muzeele Canadei si-au asumat rolul de a exprima inclusiv
prin imagine, dincolo de program, diversitatea culturald a tarii
(Macdonald si Alsford, 2007);

_arhitectura care militeaza pentru toleranta - muzeele devenind,
in acest caz, promotoare ale luptei impotriva rasismului de
exemplu (Szekeres, 2007);

_arhitectura care mediaza conflicte - aici mentionam activitatea
lui Teddy Cruz (2016) in zone de granita.

Unele dintre exemplele de mai sus au pornit de la o tema clara
care puncta drept element esential in viitoarea arhitectura
rezolvarea acelor aspecte. La fel de bine, insa, acestea pot deveni
aspecte cel putin secundare in orice arhitectura, mai ales in cea
cu caracter public, care trebuie sa raspunda deopotriva tuturor
categoriilor de utilizatori - nevoilor specifice de acces ale copiilor,
ale persoanelor in varsta sau ale persoanelor cu dizabilitati, dar
si nevoilor de spatii care sa permita dialogul si chiar negocierea
intre categorii de utilizatori diversi.

Pentru a ilustra aceasta capacitate a arhitecturii de a schimba natura
unor relatii facem trimitere catre un exemplu de proiect care,
desi vizeaza o piesa de mobilier, demonstreaza cum amplasarea si
configurarea ei poate schimba major relatia dintre utilizatori. Este vorba
despre o tejghea amplasata in holul unei municipalitati care, in decursul
mai multor ani, prin remodelare, a condus de fiecare data la schimbarea
relatiei dintre functionari si cetateni (Valand si Georg, 2015). Urmarirea
si intelegerea transformarilor in timp, intr-o dinamica a relatiilor sociale
concomitente cu dinamica realitatilor de ordin social, economic, politic
etc. este foarte importanta intr-un discurs arhitectural si antropologic
deopotriva.

Totusi, aceasta urmarire si schimbarea constanta nu este intotdeauna o
optiune. In acest context sunt de mentionat metode si directii importante
de cercetare contemporane care la prima vedere pun accent pe latura
cantitativa a unei centrari pe utilizatori - sintaxa spatiala si simularea
utilizarii printr-o gandire parametrica. Sintaxa spatiala (Hillier si Tzortzi,
2006) urmareste, intr-un mod cuantificabil, utilizarea unor spatii prin
raportare directa a comportamentului uman la caracteristici spatiale
precum integrare sau conectivitate. Pe baza acestora se pot anticipa
modele spatiale care ar corespunde tipului de utilizare urmarita. Un pas

131



mai departe este facut de inteligenta artificiala si gandirea parametrica
ce pot simula utilizari si contribui la deciderea de configuratii optime
in baza parametrilor stabiliti (Agent Based Semiology, f.a.; Schumacher,
2016). Trebuie avut in vedere faptul ca, in toata aceasta discutie ce
porneste de la accentuarea componentei sociale, este vitala stabilirea
corecta a parametrilor centrati pe latura umana. Fara o analiza socio-
antropologica care sa identifice categoriile de utilizatori, rolul lor
in context, nevoile lor specifice, problemele cu care se confrunta in
interiorul categoriei dar si in relatie cu celelalte categorii nu se poate
atinge potentialul unei arhitecturi de a schimba in bine o situatie.

In final ne indreptam atentia si citre utilizatorii pasivi ai arhitecturii. Nu
trebuie sa pierdem din vedere faptul ca locuitorii din proximitatea unui
obiect de arhitectura sau simplii trecatori ce nu au in vedere utilizarea
efectiva a cladirii in discutie sunt, totusi, si ei influentati de aspectul
acesteia, de modul in care este integrata in context, in sit, de modul in
care este configurata. O cladire care isi umbreste vecinatatile, o cladire
care obliga trecatorii sa circule pe o alta parte (pentru ca se simt exclusi,
pentru ca arhitectura devine neprietenoasa prin amenajarea de la nivelul
parterului sau prea aglomerata etc.), o cladire care i-ar putea determina
pe locuitorii din vecinatate sa se mute (Abushamaa et al., 2018) sunt
toate exemple ce nu iau in calcul impactul arhitecturii asupra tuturor
utilizatorilor sai, fie ei activi sau pasivi.

Fig. 1. Spatii publice inaccesibile persoanelor cu disabilitati. (c) loana Boghian-Nistor



Este de retinut ca si arhitectura ce prezinta calitati arhitecturale
deosebite poate avea un impact negativ la nivel social si atunci intrebarea
care se pune este ce suntem pregatiti sa ne asumam in calitate de
arhitecti? Suntem de acord ca arhitectura noastra sa fie una ostila?
Sau ne asumam rolul unei arhitecturi sustenabile din punct de vedere
social? Ce rol ne asumam, de fapt, dincolo de proiectarea propriu-zisa?

Indemnul nostru, prin intermediul acestui scurt articol, este de a privi
intotdeauna problemele intr-un context mai larg, de a constientiza
efectele posibile ale proiectului si de a decide, in cunostinta de cauza,
designul de arhitectura.
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Influenta mediului construit asupra modului in care oamenii
interactioneaza cu spatiul sau intre ei devine evidenta in analiza a ceea
ce specialistii denumesc ,arhitectura ostila” (Bader, 2020; Ruetas, f.a.).
Aceasta notiune face referire la elemente arhitecturale inconjuratoare
ca factori care contribuie in mod negativ la desfasurarea anumitor
tipuri de activitati sau la indepartarea unor grupuri sociale considerate
a fi ,indezirabile” sau in neconcordanta cu anumite spatii. Tema este
de interes deopotriva pentru arhitecti si antropologi pentru ca imbina
intr-un mod pregnant si perceptibil influenta reciproca a spatiului
asupra omului si a omului asupra spatiului.

Cel mai celebru exemplu de arhitectura ostila este ,banca Camden”
(Mansfield, 2016), al carei principal design descurajeaza folosirea in
scopuri nedorite, precum dormitul sau utilizatul in diverse sporturi,
precum skateboardingul.

Exista, insa, diverse materializari ale arhitecturii ostile, printre care
tepi plasati sub poduri pentru a impiedica persoanele fara adapost sa
se retraga acolo, banci incomode sau neumbrite intentionat, care nu
permit sederea indelungata, mobilier urban care se ,incuie” pe timpul
noptii pentru a preveni vandalismul, spatii publice care necesita o plata
pentru a putea fi folosite, cu scopul de a reduce utilizarea lui de catre
anumite grupuri de persoane.

34
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Se poate observa, astfel, o finantare publica a locurilor in care nu toti
putem interactiona, o infrastructura care limiteaza puternic incluziunea
sociala si niste masuri care ,trateaza” efectele, nu cauzele, arhitectura
concentrandu-se in astfel de situatii pe marginalizarea si eliminarea
elementelor considerate a fi ,perturbatoare”. In acest context trebuie
discutat nu ce ajutor poate fi acordat grupurilor sociale aflate intr-o
situatie precara, ci cum aceste persoane indezirabile sunt impinse in
afara spatiilor vizibile (Hu, 2019).

Fig. 1. Transformarea spatiului intr-unul ostil. (c) loana Boghian-Nistor



Pe langa o incercare de indepartare a grupurilor anterior mentionate,
uneori sunt folosite si mijloace senzoriale pentru limitarea utilizarii
spatiilor de catre categorii diferite de varsta. Un exemplu este instalarea
unor boxe mici in diferite locuri, care transmit sunete perceptibile doar
de anumite persoane. in unele zone in care prezenta tinerilor dupa
anumite ore ar putea crea conflicte, aceste boxe emit unde sonore
perceptibile doar de urechea ,tanard”, sunete care creeaza anxietate,
disconfort, dureri de cap etc. Astfel, fara o interventie directa umana,
materialitatea si senzorialitatea lucreaza singure pentru mentinerea
yordinii”.

Data viitoare cand nu ne vom simti bine intr-un spatiu putem sa ne
gandim ca nu e doar o greseala de proiectare, ci poate chiar un mod de
a ne transmite ca nu trebuie sa stam prea mult acolo.

Fig. 2. Piesa de mobilier inutilizabila. (c) loana Boghian-Nistor



Problema tine, insa, de cine are puterea de a decide cine are acces si unde
- raportul inegal de forte perpetueaza, de fapt, inegalitatile si sporeste
clivajele sociale. Arhitectii pot introduce, voit sau nu, din dorinta lor
sau la cererea administratiei publice sau a actorilor privati, elemente de
arhitectura ostila in proiectele proprii. Mecanismul rece care se afla in
spatele acestui design ,neprimitor” face, insa, ca problemele sa devina
invizibile si nerezolvate pe termen lung (Savic si Savicic, 2014). De multe
ori sunt abordate doar consecintele (de exemplu, lipsa de adapost) si nu
motivele (precum intreruperea carierei, violenta domestica, abuzul de
substante etc.). Arhitectura ostila este un mod de a ,,ascunde sub pres”, pe
termen scurt, sciziuni societale. Bineinteles ca putem sa evitam crearea
unor spatii incluzive, dar realitatea nu se va schimba, iar discrepantele
se vor adanci. Daca este sau nu o datorie morala sa prevenim aceste
lucruri ramane sa isi raspunda fiecare dintre noi in parte.
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arhitectura in
sprijinul educatiei
sociale

Anda-loana SFINTES

Arhitectura, prin elementele sale, poate contribuilainformarea publicului
larg sau poate chiar sprijini procese educative privind arhitectura in
sine, functiunea adapostita, ajungand pana la a avea semnificatii si roluri
sociale, civice, ecologice, politice etc. Toate acestea pot fi transmise prin
caracteristicile materiale ale arhitecturii, prin configurari planimetrice
si spatiale (mai ales prin functiunile adapostite si relatiile propuse
intre acestea), prin modul in care este rezolvata comunicarea interior-
exterior sau prin ceea ce arhitectura face, efectiv. Posibilitatile de
informare prin intermediul arhitecturii sunt nenumarate si, dincolo de
specificatiile oricarei teme de proiectare, sunt strans legate de acel rol
pe care arhitectul si-1 asuma la nivel social, despre care am vorbit si
in subcapitolele ,Categorii de utilizatori ai arhitecturii” sau ,Ce poate
«face» arhitectura”




Discutia inceputa aici ramane una deschisa, in cele ce urmeaza fiind
exemplificate doar cateva modalitati prin care arhitectura reuseste sa
vina in sprijinul educatiei, punand accent pe educatia sociala si socio-
culturala.

Un prim mod prin care arhitectura poate transmite informatii sau sprijini
procese educative ar fi prin imagine. Imaginea arhitecturii se poate
transforma intr-un element identitar, preluand rolul de a transmite, mai
mult sau mai putin explicit, mesaje legate de valorile comunitatii sau
comunitatilor in mijlocul carora este amplasata, pe care le reprezinta
sau pe care le deserveste. in primul caz putem vorbi despre o arhitectura
raportata la contextul social chiar daca, prin functiunea sa, nu isi asuma
acest rol, dar poate ajunge sa fie acceptata si apropriata, ca imagine, de
comunitate. Astfel ajunge sa medieze, de fapt, relatia dintre utilizatori si
vecinatati, informand utilizatorii cu privire la contextul social imediat si
devenind un potential declansator al dialogului si colaborarii inovative.
In al doilea caz ne putem gandi la o arhitectura menita a reprezenta, si de
data aceasta exprima explicit, anumite comunitati, valorile, provocarile,
elementele lor identitare etc. (ne gandim, de exemplu, la muzee etnice).
In acest caz utilizatorii arhitecturii doresc, de la inceput, sa cunoasca
si sa inteleagd comunitatea, arhitectura putand fi, printre altele, un
element ce sustine sau chiar intregeste functiunea. Arhitectura care
deserveste o comunitate, spre deosebire de cazurile precedente, poate
deveni un element ce contribuie la perpetuarea valorilor comunitare
de-a lungul generatiilor. Privind aceste aspecte din punct de vedere
socio-cultural intelegem arhitectura drept a avea un rol important in
cresterea gradului de constientizare asupra unor elemente identitare,
sustinand educatia sociala si culturala.

Similar rolului pe care si-1 poate asuma prin imagine, prin modul in care
face apel la anumite materiale, la combinatii de materiale, la punerile
lor in opera, arhitectura poate contribui la educatia sociala centrata
pe intelegerea, acceptarea si, in mod ideal, implicarea in rezolvarea
problemelor cu care se confrunta categorii sociale devaforizate. Ne
referim, de exemplu, la arhitectura care, prin angajarea simturilor,
devine o arhitectura pentru toti, putand fi utilizata facil inclusiv de catre
persoane cu dificultati de vaz sau auz.

Tot prin modul in care se face uz de materiale, de data aceasta in legatura
directa cu configurarea limitelor cladirii - adica prin gestionarea relatiei
interior-exterior - interiorul cladirii propuse se poate deschide catre
spatiul public si astfel poate atrage publicul larg catre activitati catre
care nu ar fi fost inclinat sa se indrepte in mod obisnuit. Aici gasim
exemple numeroase de muzee sau sali de spectacole ce ,ies in strada”
(Sfintes, 2013).

Rezolvarea relatiei interior-exterior, dar si configurarile spatiale
si volumetrice pot facilita interactiunea directa sau fie doar si cea
vizuala, ambele avand rol important in expunerea utilizatorilor la alte
sisteme de valori, identitati, activitati. Aceasta expunere este esentiala
in declansarea sau incurajarea comunicarii, colaborarii uneori chiar



intre categorii sociale ce nu se cunosc, recunosc sau inteleg reciproc.
Maciocco si Tagliagambe pun accent pe rolul existentei unui spatiu de
intalnire/ciocnire in care ,intelegerea gresita [intre doi oameni sau intre
categorii sociale diferite deopotriva] devine stimul si ocazie de a traduce
limbaje, un fel de compromis ce vizeaza obtinerea unui consens” (trad.
ns. 2009, p. 138). Functiunile adapostite la interior, pozitia lor, relatiile
in care se afla unele cu altele pot, de asemenea, contribui la cele de mai
sus.

Privind obiectul de arhitectura in context urban constatam ca discutia
purtata pana aici ramane valabila, si poate chiar mai importanta, la scara
orasului, accentuand nevoia gandirii arhitecturii in relatie cu celelalte
obiecte de arhitectura ce dau forma acestui context (Tonkiss, 2013).
Acest aspect subliniaza afirmatia cu care dorim sa incheiem aceste
randuri si anume ca stabilirea de la inceput a unui obiectiv de informare
si sustinere a educatiei sociale si socio-culturale este foarte importanta
intrucat astfel de obiective nu pot fi atinse prin simple elemente,
ci printr-o abordare complexa si coerenta care face uz de mai multe
mijloace in acest sens. Altfel, arhitectura poate ramane la un simplu
rol de informare, fara a contribui mai departe la educare, la schimbari
pozitive la nivel individual sau social. Numerosi profesionisti considera
aceasta capacitate a arhitecturii esentiala si privesc responsabilitatea
arhitectului fata de aceste probleme drept o responsabilitate etica ce
trebuie asumata inca din timpul facultatii (Jones si Hyde, 2019).

Fig. 1. Educatia sociala facilitata de spatii care aduna. (c) loana Boghian-Nistor
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Ultimul secol a fost marcat de o hipertrofiere a vizualului. Dar mediul
inconjurator este perceput printr-o sinestezie a simturilor. Putem vorbi
de o experienta a orasului nu doar pentru voyeur?

Daca ne indepartam de hegemonia vazului, da, putem decoda mediul
inconjurator si cu ajutorul celorlalte simturi. Orasele pot fi studiate in
context multisenzorial - poate fi analizat intreg caleidoscopul senzorial
al experientelor incorporate, cercetind de la caracterul social al
simturilor in contexte urbane la consumul senzorial al oraselor.

Atentia acordata si celorlalte simturi ofera informatii nu doar despre
configuratiile oraselor, ci si despre experientele directe ale locuitorilor.
Modul in care aspectele vizuale se combina cu perceptiile olfactive,
auditive si tactile influenteaza calitatea locuirii. Este important de notat
ca sursele sunetelor, ale mirosurilor si ale impresiilor tactile nu sunt
decontextualizate, nu exista in afara angrenajelor multiple care le creeaza
si modifica incontinuu. De exemplu, zgomotele strazii pot fi amplificate
de amplasarea sau materialitatea cladirilor din proximitate. Mirosurile

1 Articolul reia idei din lucrarea de disertatie a autoarei - ,Mirosul urban. Accente
olfactive ale Bucurestiului” - sustinuta in anul 2021 in cadrul Universitatii Bucuresti,

Facultatea de Sociologie si Asistenta Sociala, Masterul de Antropologie si dezvoltare
comunitara si regionala.
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pot fi estompate sau accentuate de diferite fluxuri si coridoare formate
de arhitectura existenta. Aprecierea tactila a unor piese de mobilier
urban este intotdeauna influentata si de alti factori.

Asadar, o alegere arhitecturala nu trebuie sa tina cont doar de ratiuni
vizuale, ci si de impactul pe care il poate avea asupra celorlalte simturi.
Mai jos se afla o lista cu cateva recomandari de analize senzoriale
ale oraselor ce pot fi un bun punct de pornire pentru intelegerea
fenomenului.

Analize ale oraselor ca obiecte senzoriale au fost efectuate de Corbin
(1986), Cockayne (2007), Reinarz (2013), Low (2009), iar moduri recente
de inregistrare a mirosurilor urbane din perspectiva locuitorilor au fost
propuse de Barbara si Perliss (2006), de Lucas si Romice (2008) si de
Diaconu (2011). De asemenea, au fost alcatuite, printr-un modus operandi
participativ, harti ale mirosului sau harti senzoriale (McLean, f.a.).

Inregistrarea percepetiei poate fi bazata si pe metode mixte de cercetare,
precum plimbari in care participantii sunt legati la ochi si trebuie sa se
concentreze asupra sunetelor auzite sau adunarea datelor olfactive
reiesite din expresia constienta a participantului care se plimba in jurul
unui traseu preplanificat al mediului natural si construit (smellwalk-uri).
Scopul smellwalk-urilor este:

_de a explora mirosurile detectate de indivizi si de a afla ce
gandesc despre ele;

_de a explora cum se schimba perceptia asupra mirosurilor de la
un loc la altul;

_de a investiga cum forma si partile componente ale mediului
construit influenteaza experienta mirosurilor urbane;

_de a investiga semnificatiile mirosurilor si relatia dintre
smellscape-ul urban (peisajul urban creat de miros) si experienta
si perceptia spatiului urban, precum si

_de a analiza tiparele temporale si spatiale provocate de miros si
cum memoria olfactiva altereaza perceptia spatiului si a timpului
in oras.

Smellwalk-ul este, asadar, un tur ghidat al mirosurilor ambientale (de
obicei neintentionale), pe parcursul caruia au loc discutii informale si
interviuri in mers pentru a surprinde imersarea directa, constanta si
imediata in smellscape-ul urban (El Helou, 2018).

O astfel de analiza atrage dupa sine o serie de intrebari care poate ghida
deciziile pe care le luam in proiectarea urbana: cum putem diminua nu
doar poluarea olfactiva, ci si pe cea auditiva? ce impact are amplasarea
unei zone de tip food-court pentru cetatenii dintr-un cartier? materialul
ales pentru mobilierul urban destinat relaxarii influenteaza grupurile de
persoane care urmeaza sa il foloseasca? cum pot fi imbunatatite fluxurile
de aer prin arhitectura aleasa? producem discriminari neintentionate
prin efectele senzoriale pe care le producem? este asepsia arhitecturala
un deziderat sau trebuie incurajate particularitati senzoriale specifice
fiecarei zone? Si lista poate continua.



Fig. 1. Harta senzoriala imaginara. (c) loana Boghian-Nistor
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gentrificarea -
concept universal, dar
cu particularitati locale!

Ruxandra PADURARU

Fundamentarea proiectelor de arhitectura presupune, printre altele,
cercetarea unor studii pe subiecte similare si conexe temei abordate in
proiect. Preluarea unor concepte sau teorii poate determina insa, uneori,
o discrepanta de contextualizare si adaptare la particularitatile locale,
precum se poate observa si in analiza proceselor de gentrificare. Critica
adusa studiilor despre gentrificare vizeaza preluarea caracteristicilor
vestice si aplicarea lor neadaptata in state in care procesul nu este
intocmai asemanator.

Conceptul traditional de gentrificare presupune un proces de
transformare a vechilor cartiere rezidentiale in care clasa muncitoare
si locuitorii saraci sunt stramutati de catre un aflux de gentrificatori, o
noua clasa formata din oameni bine educati si mai instariti (Glass, 1964).
Kovacs, Wiessner si Zischner (2013) sustin ca gentrificarea in tari din
fostul bloc socialist precum Germania de Est, Ungaria, Polonia si Estonia
afecteaza doar mici arealuri din interiorul oraselor (nu cartiere intregi

1 Articolul cuprinde idei din teza de doctorat ,Dimensiunea de clasa a mirosului”, in
curs de elaborare in cadrul Scolii Doctorale de Sociologie, Universitatea din Bucuresti.
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precum in exemplele vestice). Proiectele de ,regenerare” care presupun
reinnoirea fizica si modernizarea sociala a cartierelor vechi si parasite
se realizeaza pe segmente, compunand, astfel, un ,mozaic” (Popescu,
2020). De aceea ,conceptele vestice au limitari serioase in studii urbane
post-socialiste” dupa cum sustin Kube$ si Kovacs (trad. ns., 2020, p. 7).

Intr-o oarecare masura, tarile amintite mai sus sunt exponente pentru
gentrificarea care a avut loc si in Romania. Sociologi si antropologi
din Europa Centrala si de Est, printre care si romani, propun, pentru
contextul local, o regandire a gentrificarii mai degraba in termeni
demografici si economici, nu culturali - un model care se suprapune
mai bine peste realitatea din Romania post-socialista (Chelcea, Popescu
si Cristea, 2015).

In Romania, gentrificarea nu apare pe un fond omogen, deoarece fostii
locuitori erau extrem de eterogeni, iar nou-venitii nu reprezinta un grup
social ,compact”, prin urmare nu putem vorbi de o completa inlocuire
a unei clase sociale cu alta. Sykora (2005) afirma ca, in orasele post-
comuniste, gentrificarea a avut loc inclusiv in spatiile decazute in timpul
comunismului dar restaurate la vechea glorie, fiind inlocuite segmente
de populatie care au trait acolo pe perioada regimului.

Demantelarea bunastarii regimului socialist a provocat tipuri diferite
de gentrificare. Initial, perceptia despre cartierele centrale era foarte
inadecvate pe care le ofereau si concentrarii de grupuri marginalizate
(Kube$ si Kovacs, 2020). Cu referire la perceptia asupra grupurilor
marginalizate, Ruopilla (2004) introduce termenul de gypsyfication -
fenomen social prin care, din cauza faptului ca nu le-au fost repartizate
locuinte in perioada socialista, romii devin treptat si din ce in ce
mai vizibili in zone centrale pe care si le apropriaza tocmai datorita
perceptiei negative amintite mai sus (fenomen observat si in Bucuresti).
Ramasi fara locuinte, romii sunt nevoiti sa doarma in blocuri sau cladiri
deteriorate; cand zona redevine de interes pentru investitorii imobiliari,
acestia sunt evacuati si stramutati intr-o alta zona.

Aparitia unor cladiri noi este cea mai frecventa forma de gentrificare
in tarile din Europa Centrala si de Est. Kube$ si Kovacs (2020) clasifica
gentrificarea, pe de o parte, din perspectiva scarii la care are loc. Astfel, ei
diferentiaza gentrificarea in stadiu incipient (condusa de artisti, studenti
la facultate, oraseni tineri), gentrificarea clasica (condusa de yuppies
- profesionisti tineri din mediul urban - si de gentrificatori instariti
- adesea straini) si supergentrificarea (in cadrul careia gentrificatori
si mai instariti indeparteaza gentrificatorii anteriori). Pe de alta parte
identifica forme specifice de gentrificare: gentrificarea marginala (care
se refera la un proces initial de gentrificare - ex. Bucuresti), gentrificarea
controlata ,moale” (in cadrul careia inca intalnim rezidenti existenti, cu
venituri mici), gentrificarea controlata prin politici de mixare sociala,
gentrificarea organizata (ce conduce la indepartarea rezidentilor cu
venituri mici) si tele-gentrificarea (in care gentrificatorii sunt proprietari
care stau majoritatea anului in alta tara - denumita si Schengtrification).



Conditiile postsocialiste specifice au condus, insa, la spatialitati hibride
si gentrificari ,peticite” Autorii subliniaza nevoia unor cercetari in
aceste contexte, care sa raspunda la intrebari precum: care e impactul
gentrificarii asupra segregarii contemporane? cum sunt si ce efect au
evacuarile? si care este rolul activismului politic?

Fig. 1. Efectele gentrificarii asupra spatiului construit. (c) loana Boghian-Nistor



Chelcea, Popescu si Cristea (2015) analizeaza procesul de gentrificare
din Bucuresti. Observa ca, dupa 2005, principalele investitii imobiliare
sunt facute in cladiri de birouri, mall-uri, centre comerciale si comunitati
inchise (gated communities). Totodata, cercetarea lor releva ca in centru
creste numarul persoanelor tinere intre 20 si 44 de ani, cu educatie
superioara. De altfel, un motiv invocat de Kovacs, Wiessner si Zischner
(2013), reluat si de Popescu (2020), privind declansarea procesului de
gentrificare este cel al clasei de mijloc care are preferinte si stiluri de
viata orientate spre interiorul orasului. Ingredientele culturale ale
gentrificarii identificate de cei trei autori sunt: ,noi peisaje de alimentatie
publica, «slow-time» spaces, puncte comerciale pentru consumatorii
boemi, buticuri cu obiecte realizate manual si comercializarea spatiului
rezidential” (Chelcea, Popescu si Cristea, 2015, p. 123). Se creeaza, astfel,
o tensiune intre interesul boem si cel economic al clasei de mijloc,
iar centrul devine un taram al contrastelor din capitala, caracterizat
deopotriva prin gentrificarea selectiva si partiala cu impact asupra valorii
simbolice a centrului (mai ales prin atractivitatea culturala si sociala -
prin aparitia cafenelelor, ceainariilor, pub-urilor, restaurantelor) si prin
~gentrificarea estetica” datorata exloziei loisir-ului (Popescu, 2020).

In concluzie, precum in cazul gentrificarii, conceptele macro care
descriu procese la scara larga trebuie permanent raportate la specificul
local si la aspectele culturale, sociale, economice, politice si istorice care
confera particularitate contextuala. Este recomandata, asadar, o atentie
sporita la premisele care fundamenteaza si pe care sunt construite
aceste concepte.
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Ruxandra PADURARU

Un spatiu public urban de calitate presupune, printre altele, crearea
unor conditii care sa incurajeze socializarea si spiritul comunitar, care
sa tina cont de factorii locali si care sa se afle intr-un contact permanent
cu ,viata orasului”, asigurand, totodata, o interactiune buna intre diferiti
actori ai orasului.

Importanta observatiei comportamentului oamenilor in spatii publice
pentru a construi un oras functional este subliniata de numerosi
arhitecti, antropologi si urbanisti. Pentru vitalitate urbana, siguranta si
incurajarea coabitarii, proiectarea spatiilor publice necesita o atentie
deosebita.

Pentru Gehl (2011, 2013), cand spatiile publice sunt de proasta calitate,
au loc numai acele activitati strict necesare. El imparte activitatile in
aer liber in trei categorii: necesare, optionale si sociale (care depind de
prezenta celorlalti in spatiile publice si ofera posibilitatea de a vedea, de
a auzi si de a te intalni cu ceilalti). Daca doar prima categorie este atinsa,
spatiul public indeplineste doar functia utilitara a facilitarii deplasarii.

De asemenea, spatiile publice de calitate presupun mobilier urban
adecvat. Whyte (1980, 1988) defineste pietele in functie de locurile de
stat jos, nu dupa marime sau forma. El afirma ca, de obicei, sunt prea
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putine banci, ca acestea sunt pozitionate prea jos si ca sunt prea inguste,
ca sunt izolate de alte banci si nu permit o buna vedere catre alte locuri,
catre bulevard sau oameni. De asemenea, sustine ca oamenii sunt atrasi
de alti oameni si, totodata, ca acestia se asaza daca li se ofera ocazia.

Spatiile publice des frecventate contribuie la siguranta locuitorilor.
Jacobs (1961) coreleaza densitatea activitatilor pedestre cu siguranta
zonei. Un spatiu care ofera diferite oportunitati pentru desfasurarea
activitatilor si noaptea, nu doar ziua, un spatiu bine luminat sau catre
care accesul vizual nu este ingradit, va conferi mai multa siguranta
utilizatorilor.

Bineinteles, proiectarea unui spatiu public trebuie sa se conformeze
aspectelor particulare ale zonei in care se afla, insa exista cateva principii
general aplicabile care pot fi integrate indiferent de context. In cele ce
urmeaza amintim si noi cateva:

_spatiile publice trebuie sia permita utilizari diverse, atat
comerciale, cat si non-comerciale, atat ziua, cat si noaptea;

_trebuie sa fie accesibile de oriunde si oricui; de asemenea,
trebuie sa fie accesibile indiferent de tipul de transport - pietonal,
cu mijloace de transport in comun, cu bicicleta;

_atentia acordata iluminatului este esentiald - spatiul trebuie sa
beneficieze atat de lumina naturala, cat si de lumina artificiala de
calitate;

_economia locala trebuie sa fie stimulata prin sustinerea
comerciantilor locali;

_strazile si spatiile publice se recomanda a fi ,impartasite” atat
de pietoni, cat si de ciclisti, sau, daca e cazul, de soferi, insa fara a
se crea situatii riscante - categoriile nu trebuie sa reprezinte un
pericol una pentru alta;

_trebuie create spatii verzi care sa incurajeze activitatile in aer
liber si relaxarea intr-un ambient sanatos;

_trebuie incurajata participarea activa a cetatenilor la designul,
planificarea si administrarea spatiilor publice - spatiile publice
se afla intr-o dinamica constanta, comunitatea fiind cea care
slefuieste spatiul;

_se recomanda ca spatiile sa permita utilizari multiple, fie prin
crearea unor zone distincte, fie prin hibridizare, astfel incat sa
coexiste locuri pentru relaxare, pentru sport, pentru citit, lucrat
sau mancat;

_mobilierul urban trebuie sa fie amplasat atét in spatii insorite,
cat si in spatii mai putin expuse la soare, vant sau ploaie; de
asemenea, mobilierul urban trebuie sa incurajeze conversatiile;

_zgomotele si mirosurile nu trebuie sa fie excesive;

_existenta unor toalete publice este necesars;



_este indicata propunerea de elemente cu design interactiv, atat
pentru utilizatorii copii, cat si pentru cei adulti;

_pietonul este esential sa reprezinte punctul de pornire in
proiectarea oricarui spatiu public;

_spatiul trebuie sa fie incluziv, astfel incat sa incurajeze utilizarea
de catre persoane cu caracteristici sociodemografice diferite;
totodata, trebuie sa atraga atat indivizi singuri, cat si grupuri;

_pentru sporirea sigurantei, se recomanda ca iIn jur sa existe
cladiri cu suficienta vizibilitate si interactiune cu spatiul public.

Fig. 1. Spatiul public - loc al interactiunilor. (c) loana Boghian-Nistor
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Aducerea in discutie a unor probleme ce tin de sustenabilitatea sociala
a devenit una din responsabilitatile etice ale arhitectilor, asa cum
mentionam si in ,Arhitectura in sprijinul educatiei sociale” Aceasta
responsabilitate poate fi aplicata in diverse moduri si in cadrul unor
abordari oricat de diferite, vizand de la a inspira, prin arhitectura,
schimbari de ordin social pana la a gasi solutii in fata unor probleme
sociale.

Sustenabilitatea sociala se refera la sustinerea, pregatirea, oamenilor si
comunitatilor pentru a fi sustenabili, la oferirea de unelte si la cresterea
intelegerii si capacitatii de a se dezvolta mai departe singuri, in mod
sustenabil. Dupa interventii diverse in mijlocul unor comunitati ce aveau
nevoie de sprijin si esecul acestor interventii dupa retragerea ajutorului
venit din exterior, ideea sustenabilitatii sociale s-a conturat drept
necesitate in vederea asigurarii impactului pe termen termen lung si
sanselor de sustinere a cresterii calitatii vietii. Nu trebuie pierdut din
vedere, insd, ca de multe ori un impact pozitiv asupra anumitor categorii
sociale poate insemna un impact negativ asupra altora, lucru subliniat
in subcapitolul ,Categorii de utilizatori ai arhitecturii”. Forbes si Harjo
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(2016) vorbesc atunci despre nevoia focalizarii pe impact si efecte
posibile, ceea ce in arhitectura duce inclusiv catre nevoia gandirii sau
dezvoltarii, ca parte a proiectarii, a proceselor si infrastructurii sociale
astfel incat toti actorii cu un interes in spatiul construit respectiv sa
aiba ceva de castigat (nu neaparat economic). Greutatea sta in gasirea
mecanismelor de incurajare si motivare a celor care detin puterea sa se
implice, sa contribuie, sa imparta resursele pe termen lung.

Urmarind privirea lui Fran Tonkiss (2013) asupra vietii sociale in spatiul
urban sau paralela creata de Fermin Rodriguez Gutiérrez (2013) intre
sustenabilitatea sociala si dreptul la oras, putem identifica o serie de
caracteristici ale arhitecturii si spatiilor arhitecturale - integrate in
context urban - ce lasa sa se intrevada, intr-o oarecare masura si in mod
cert nu lipsit de dificultate, posibilitati de colaborare intre actori diversi.
O arhitectura sustenabila din punct de vedere social trebuie, asadar:

_sa raspunda nevoilor si problemelor unor categorii sociale
diverse;

_saasigure accesul tuturor si sa faciliteze mobilitatea in interiorul
cladirii si la nivel urban;

_sa dea tuturor sentimentul de siguranta si acceptare;

_sa poata fi apropriata de grupuri sociale care sa isi exprime
propria identitate, dar in acelasi timp sa promoveze diversitatea,
egalitatea si incluziunea sociala;

_sa promoveze identitatea si identitatile de orice natura (fizice,
istorice, culturale etc.);

_sa incurajeze indivizii si grupurile sociale sa interactioneze si
sa participe la activitati comune, la activitati civice, punandu-le,
totodata, la dispozitie spatii propice in acest sens;

_sa fie adaptabila si flexibila, avand capacitatea de a se dezvolta
odata cu societatea si nevoile acesteia.

Dincolo de o astfel de listd de inceput, menita doar a starni un dialog,
ramane nevoia cercetarii atente si intelegerii contextului teritorial
drept ecosistem care, pentru a se dezvolta sustenabil, trebuie sa isi
consolideze si intensifice resursele - ,locurile, activitatile, comunitatile
locale si toata diversitatea sociala, economica si culturala la care acestea
pot conduce” (Manzini, 2015, p. 195).

Revenind, insa, la proiectare si la nevoia dezvoltarii unei infrastructuri
sociale, constatam ca profesionisti din domeniu se indreapta azi inclusiv
catre o abordare integrata a proiectarii efective, legand de la inceput
,oameni, sisteme, structuri si practici de afacere intr-un proces ce
valorifica, la nivel de colaborare, aptitudinile si cunostintele tuturor
participantilor [...] de-a lungul tuturor fazelor de proiectare, fabricatie
si constructie” (trad. ns., Malecha, 2016, p. 212). Alte exemple, precum
proiectul Médecins du Monde dezvoltat in cadrul laboratorului de
cercetare Metrolab din Bruxelles (Bruno et al., 2018), subliniaza nevoia



activarii unei retele sociale puternice pentru a asigura functionarea unui
program delicat, cu miza nu doar sociala, ci chiar umanitara - proiectarea
unui centru medical dedicat persoanelor vulnerabile si imigrantilor.

De altfel, este usor de inteles ca nevoia unor abordari sustenabile social
si a unor interventii responsabile social din partea arhitectilor sau
urbanistilor este cu atat mai pregnanta in zone de conflict, la periferii
sau in contexte in care nevoi de baza ale oamenilor nu sunt satisfacute
(Cruz, 2016).

In final ne intoarcem la ceea ce spuneam la inceput si anume la faptul
ca in si prin procesul de proiectare ne putem asuma responsabilitati
sociale diverse, indiferent de amploarea lor acestea fiind vitale intr-un
context in care esecul raportarii la contextul social se poate cu usurinta
traduce in esecul obiectului de arhitectura (ca al oricarui alt serviciu).

Fig. 1. Infrastructura sociala. (c) loana Boghian-Nistor
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In discursurile profesioniste contemporane asupra arhitecturii se pune
de foarte multe ori accent pe ,ce face” arhitectura dincolo de functiile
sale de baza (Jones si Hyde, 2019; Mendes et al., 2017; Kanaani si Kopec,
2016; Steane si Steemers, 2004). Comanda de arhitectura va raméane, in
marea majoritate a cazurilor, centrata pe o tema de proiectare clara,
pe un program si functiuni clare, dar rezolvarea in sine poate adauga
functiuni si spatii conexe, poate adauga semnificatii, poate valorifica
diverse caracteristici ale arhitecturii in sine sau contextului, poate face
trimitere la realitati sociale, economice, politice, istorice, asumandu-si
un rol propriu in cadrul acestora.

In capitolul ,Abordari contemporane” (Sfintes et al., 2021) publicat in
volumul cuprinzand rezultatele proiectului Scholar Arhitect — Cresterea
calitatii stiintifice si didactice in tnvdtdmadntul de arhitecturd (Sfintes,
2021) am punctat cateva abordari in care arhitectura capata valente
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diferite, grupate in mai multe tipuri de categorii. intr-o prima faza
aceste abordari au fost diferentiate dupa modul in care arhitectura se
raporteaza la utilizatori, la natura, la tehnologie sau la sine insasi. In
ceea ce priveste utilizatorii, arhitectul isi poate asuma ca arhitectura
sa sa contribuie, de exempluy, la o utilizare cat mai facild, sa incurajeze
dialogul sau cooperarea inclusiv in medii conflictuale, sa raspunda
unor nevoi de baza la care anumite comunitati nu au acces sau sa
contribuie la cresterea calitatii vietii. In ceea ce priveste natura, putem
vorbi de o arhitectura ce valorifica resurse naturale, ce raspunde sau
se adapteaza la conditii de mediu, ce protejeaza in conditii climatice
extreme, ce participa de asemenea, dar din alta perspectiva, la cresterea
calitatii vietii etc. Tehnologia poate fi si ea utilizata in moduri diverse,
usurand sau facind mai eficiente din anumite puncte de vedere (de
exemplu al economiei de material) procese de proiectare sau construire,
anticipand sau simuland moduri de utilizare pentru a raspunde cit mai
bine nevoilor, transformand cladirea intr-o cladire vie, ce raspunde in
timp real unor stimuli sau nevoi etc. Toate acestea raman intr-un fel
sau altul legate si de raportarea arhitecturii la ceea ce ea, ca obiect,
inseamna - la capacitatea de a fi apropriata, la capacitatea de a deveni
element identitar sau emblematic, la starea pe care o poate transmite,
la calitatile spatiale, formale sau materiale care ajung sa insemne ceva
anume intr-un context sau altul.

Categoriile in care pot fi incluse abordarile, asa cum este mentionat si
in capitolul citat, sunt la randul lor diferite, subliniind complexitatea
acestora, dar si posibilitatile nenumarate de a concepe o arhitectura care
~face” sialtceva, preluand elemente de naturi diferite in functie de scopul
sau obiectivele proiectului, in relatie cu tema si contextul (privit in sensul
cel mai larg). Astfel, abordarile si arhitectura rezultata pot fi grupate si
in functie de tipul de cercetare pe care se bazeaza, de problemele pe
care isi asuma sa le rezolve, de modul in care se face proiectarea, de
modul in care se comporta cladirea sau de comportamentul pe care il
promoveaza, de relatia cu cadrul natural sau comportamentul in timp
etc.

In acest context punctam importanta intelegerii arhitecturii astfel inca
din facultate pentru ca cercetarea care ar trebui sa conduca in astfel
de directii sa fie sustinuta, dupa cum remarca Morrow, si prin abilitati
de observare, dar si printr-o ,rigoare creativa si intelectuala necesara
identificarii [unor aspecte, de multe ori trecute cu vederea, ce tin de
viata de zi cu zi]” (trad. ns., 2005, p. 40). Astfel de abilitati conduc, de
fapt, la identificarea potentialului oricarui context si posibilitatilor de
dezvoltare sustenabila din punct de vedere social, economic si de mediu.
Morrow numeste acest tip de gandire chiar o gandire sustenabila.

Ceea ce arhitectura face dincolo de functiunile sale de baza poate fi
considerata o valoare adaugata atunci cind se reflectd in calitatea
vietii, in impactul asupra unei vieti si societati sanatoase, sustenabile,
incluzive, diverse, multiculturale, in impactul pozitiv inclusiv asupra
celor ce nu erau considerati beneficiari sau utilizatori activi ai obiectului
de arhitectura in sine. Chiar si imaginea arhitecturii poate avea un



impact pozitiv la nivelul comunitatii, incurajand un comportament civic,
schimband perceptia si odata cu ea comportamentul asociat unei zone.
Pentru ca ceea ce se adauga sa fie considerata o valoare, insa, trebuie sa
aiba aceasta calitate prin raportate la oameni si comunitati, la sistemul
de valori al acestora. De multe ori, mai ales cand se lucreaza in mijlocul
unor comunitati defavorizate, poate fi dificila intelegerea sistemului
de valori al comunitatii locale fata de cel propriu cercetatorilor sau
proiectantilor, iar calibrarea este delicata. Raspunsul dat poate fi cu
usurintd neadaptat, conducand la un impact negativ. Subiectul trebuie,
deci, abordat cu mare responsabilitate si seriozitate.

Fig. 1. Context care favorizeaza relatiile sociale. (c) loana Boghian-Nistor
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Cum percepem materialitatea in lipsa materialului?

Atat proiectarea unei simple piese de mobilier urban, cét si proiectarea
unor orase intregi, desi diferite ca amploare, scara si impact, presupun
o atentie sporita acordata modului in care are loc integrarea lor in
ecosistemul mai larg al elementelor cu care vor interactiona - fie ele
elemente umane sau non-umane (clima, materiale, vegetatie etc).

In ajutorul procesului de integrare coeziva si holistica vine realitatea
virtuala (VR) care isi face loc treptat si in planificarea urbana. Specialistii
se folosesc de tehnologie pentru o mai buna vizualizare a interventiilor
propuse si a impactului acestora asupra infrastructurii si a mediului,
tinand cont de fiecare data de particularitatile locale specifice (Axford,
Keltie si Wallis, 2007). Aceasta imersare digitala in designul prevazut
este propice emiterii unei judecati de valoare care vizeaza calitatea
continutului prezentat - VR-ul reprezinta ,proteza” tehnologica
necesara pentru a intelege la scara 1:1 materialele folosite, impactul
asupra imprejurimilor, detalii precum formarea umbrelor, cum arata
designul atat in interior, cat si in exterior, cum are loc interactiunea
umana cu propunerea materiala etc.
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Fig. 1. Schimbari virtuale de materialitati. (c) loana Boghian-Nistor



Astfel, VR-ul creeaza medii in care imersarea si interactiunea directa cu
interventiile imbunatatesc calitatea feedbackului si permit vizualizarea,
comunicarea si evaluarea noilor dezvoltiri (Gowling Wlg, 2019). In aceste
cazuri propunerile nu se bazeaza doar pe presupuneri ante factum si
evaluari post factum, ci pot fi adaptate ,,din mers” datorita acestui cadru
digital care imita aproape in totalitate trasaturile caracteristice spatiului
asupra caruia urmeaza a se interveni.

Un avantaj major al introducerii VR-ului este reprezentat de cresterea
utilitatii lui potentiale si dincolo de mediile de specialitate, cu precadere
in programele de co-design si urbanism participativ. Vizualizarea
instantanee in 3D aduce ideile la viata si alimenteaza creativitatea, atat
in cazul designerilor/proiectantilor profesionisti, cat si al cetatenilor
participanti neinstruiti, mai ales atunci cand proiectele pot fi modificate
in mod interactiv in timpul sesiunilor de proiectare comuna. Asadar,
diferite versiuni de design /amenajare/construire pot fi testate direct si
comparate pentru a alege propunerea cea mai fiabila. Aceste versiuni nu
ofera doar o imagine mai clara a scarii, ordinii si proportiilor elementelor,
ci si introduc aspecte care in alte conditii nu ar putea fi experimentate
simultan precum terenul si cerul, cladirile din jur, reperele, vegetatia si
peisajul, peisajul stradal, mobilierul stradal, chiar si retelele pietonale si
de trafic (Anke, 2019).

O astfel de intelegere a designului, care nu mai apare decontextualizat, ci
integrat in vasta retea de elemente umane si non-umane care alcatuiesc
mediul inconjurator, reprezinta un potential imens pentru o planificare
mai coeziva. Odata cu introducerea si a celorlalti stimuli senzoriali
(auditiv, olfactiv si tactil) pe langa cel vizual, tehnologia va fi capabila
sa reproduca, aproape in totalitate, ceea ce intelegem astazi prin
materialitate. Insa, pana la pasi viitori, VR-ul contribuie in mod pozitiv
la angrenarea mai multor actori (stakeholders) in procesele decizionale
si la formarea unor echipe pluridisciplinare care analizeaza, discuta si
inteleg spatiul pluri...lateral.
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